FRANCAIS Mémorisation émetteurs — Wenﬁmge a distance
Récepteurs radio 433,92 MHz i acode variable, Sj|on dispose d'un émetteur déja mémorisé dans [e récepteur,
Compatibles avec [ Systéme ADVANTAGE il est possible d'effectuer I’ i radio 4 distance (sans
touche P dy 2

Disponibles avec connexion molex ou dans boitier plastique avec  Avoir besoin d'accéder a la

bornier. La mémoire Standard peut contenir yn maximum de 512 r comme suit : ;
émetteurs & code variable, Une version spéciale est disponible 1 Presser fa touhe cachée de I'émetteur déja 2
avec une mémoire qui Peut contenir 2048 rs. La satura- F'fgSse:: dans les 5 s Qui suivent, la touche de I'émetteyr

e émetteur.
ol - Le programmateur portatye 2dvantage et son logiciel £resser. dans les 55 qui suivent, Ia touche g nouvel émetteur

= i _ S éassocieraucana]cholsianpointz
avaricées décrites dans Jes instructions Specifiques auxquelles 4 Le récepteur mémoris le nouvel émetteur et sort imrme Jiate-
nous vous renvoyons Pour plus de détaijjs. rogrammation,

n
) " i 3 i Lamémo:isationdasémtemseila'fagedunbdede
!antennelmndemassesmal@&quasetd eviterle positionnement fonctionnement de chaque canal s'eﬁeregchle en utilisant Ia
fapproché de plusieurs récepteurs. En I'absence d'antenne, Ia

3 5 touche « P » (voir Fig.1/2).
réception est considérablement réduite. Pour passer d'une Phase de programmation 3 la suivante,
Mémorisation émetteqrs — Procédure simplifige Presser la touche P sans laisser passer plus de 3 s entre une
Si T'on souhaite simplement memoriser un ou plusieurs Pression et la suivante. ;
Smetteurs pour I'activation gy premier canal, suivre cette Aprés avoir sélectionné fa phase dsirée, attendre environ 3-4s,
Procédure simplifige - un? sng:aahsalron dela LED i:uiquara I'entrée en Programmation
voir colonne « ons »
1 Presser |3 touche P dy récepteur et I3 relacher, (voir colonne Opérati

2 La LED rouge s'allume Pendant 3 s puis s'éteint pendant 1s LeTableau 1 indique fes différentes phases de Programmation.
et se rallume pendant 5 s,

3 Presser, avec Ia LED Rouge allumée, |3 touche de I'émetteyr

Que I'on veut associer aucanal 1.

4 D'autres émetteurs Peuvent étre mémorises ensuite en pressant

une touche dans les 5 sdela mémorisation précédente.

5 A la fin, attendre 5 S, le récepteur sort de la programmation




