les tentatives de
as. Du moins pa

Dans cette réalisation,
nous allons économiser un
ATmega328p en le remplagant par
un Atmega168 moins colteux et
surtout trainant inutilement depuis
des années dans un de mes tiroirs.
Lidée ici n'est pas réellement
d’économiser au maximum, mais
de simplement éviter d’utiliser
une carte Arduino pour cet usage
unique. Si vous recherchez une
maniére la plus économique
possible de programmer un

microcontréleur Atmel AVR, il

existe des dizaines de produits

« programmeur USB ISP »
compatibles STK500 ou USBasp
pour quelques euros. A l'opposé,
si le prix vous importe peu ou que
vous souhaitez le programmeur

le plus polyvalent et le plus
puissant possible, vous avez le
Atmel-ICE de chez Atmel capable
de programmer énormément de
composants Atmel (MegaAVR,
TinyAVR, Xmega, SAM, etc.),
mais il vous en codtera environ

60 euros. A ce prix, vous pourrez
vous sortir de presque n'importe
quelle situation découlant d’'un acte
stupide. Le programmeur Atmel
AVR Dragon est également un trés
bon choix pour cela. Si vous étes
entre les deux solutions, cet article
est fait pour vous.

Terminons cette introduction
en précisant que les opérations
qui vont suivre reposent sur
les fonctionnalités offertes par
la nouvelle version 1.6.4 de
I'environnement Arduino et en
particulier I'ajout de cartes décrit
par ailleurs dans ce numéro. Nous
utiliserons, en effet, le support
« Barebones ATmega Chips »
de C. Rodrigues, puis le support
« attiny » de D. Mellis pour le
premier essai.




