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V Synchronisation.
Nous avons vu à la Figure 6-1, (page IZ),Ie résultat à l'écran du signal synchronisé. Chaque
nouveau rafi'aîchissement de l'écran doit toujours afficher le signal au même endroit. C'est la
c*ndition absolue pour pennettre de visualiser correctement le signal, c'est-à-dire que ia trace soit
stable.

Si l'écran affiche un signal qui ne démarre pas chaque fois au même endroit, comme on le voit sur
la Figare 7-l: signal non synchronisé, le résultat est la superposition de plusieurs signaux ; nous
avo:rs i'impression que "f image torme".

Figare 7-1: signal non synchronisé
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Résultat à l'écran:

f image toume.
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?our permettre une synchronisation du signal, c'est-à-dire q*e les dillërents passages de la trace se
ITI

s*perposent, il faut pouvoir faire passer la trace sous le symboie < U >> touiours au même endroit,
don* pour une tension instantanée identique.

I1 faut der:x éiéments pour pouvoir définir cet endroit :

ç Un < Niveau > de déclenchement < Trigger Level >

ç Un choix de la < Pente > du signal < Sl*pe > : soil une pente (un flarc) montante (-f) ou
descendante (1.).

r Une < Ssçrce >> (CHl. CH2. Ext ou Line).
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