
 

On applique le principe fondamental de la statique : 

On exprime la somme des moments au point D, car ce point contient le plus d’inconnues  
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On prend le repère : (A,X,Y) 
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𝑥𝐷 + 𝑥𝐶 = 0 ⇒ 𝑥𝐷 = −𝑥𝐶 
𝑦𝐷 + 𝑦𝐶 − 50000 = 0 

On obtient 2 équations: 

𝑀
𝐷𝐹𝐷ሬሬሬሬሬሬԦ

ሬሬሬሬሬሬሬሬሬሬԦ = 0 

On obtient 1 équation : 

2,5. F𝑦𝐶 -100 000 = 0 

Résolution : 
On isole le solide « plateforme 

Il manque la longueur BC ou l’angle alpha 

pour terminer la résolution. 


